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EM CASO DE EXTRAVIO, FAVOR DEVOLVER A:

=

FOTO
NOME: Maui Mallard
ENDERECO: Qualquer lugar
TEL: pager: 8LBr555-80932
OCUPAGAOQ: Detetive Quack
TEL. COM.: ver pager
END. COM.: qualquer lugar, qualquer hora

TIPO SANGUINEO:  VERMELHO

COMIDA FAVORITA: Tortinhas de Frango apimentadas
HOBBIES: viagens, leitura, caca
ABORRECIMENTOS: Mudrakes em &dreas urbanas

EM CASO DE ACIDENTE, ENTRAR EM CONTATO COM:

NOME: A Alta Sacerdotisa Mojo
TEL: 1-800-KAZOWEE
ENDERECO: Mansdo Mojo

POLEGAR INDICADOR MEDIO ANULAR MiNIMO

Do Di1irio pE HERNAE

SACERDOTISA AcOLITA DO TEMPLO DE SHABUHM
SHABUHM

Lendas predizem uma epoca de rivalidade, quan-
do Shabuhm Shabuhm; guardido dos portdes da

esgitt idio, caira de sed local de poder. Toda a
esperanga da ilha repousa em um andarilho, um
heroi relutante pego no fim
do mundo, destinado a salvéa-
la ou condend-la por toda a
etarnidade. . .
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O NOME £ MALLARD.
‘Maur MALLARD

_ m monte de penas em
6 ao pato que era. E eu gostava do
L era. Eu joguei o jogo, peguei meu
e comprei uma passagem sé de ida para
..esquecimento. Era hora de rastejar ) para

dentro de um cbco e se esconder embaixo de
um guarda-chuvas de papel. S5im, esqueclmentd
era meu estilo de lugar. Mas ELA entrou pela
porta e mudou minha vida. Mano,
il até © pescogo. ..

ela titiha

3
{

lalar dela. Vamos falar de
Jf .acha dela? Nido, esperel
obre esse relatério que vocé
tem em suas quentes mdozinhas. Nestas pagi-
nas, vocé

frescas do campo. . .

encontrard minhas
notas sobre o Arquivo
356: 0 Caso do Idolo
Desaparecido.

Acredite me, tudo o)

_Ve_aroma de flores

oh, desculpe.

Enquantb el me
preparo para embar-
car em um navio que
me levara para .
longe do pesadelo que tem sido minha vida, dou
uma tGltima olhada pela janela e lembro dos
frioe e ferozes inimigos dque tive que
enfrentar. Dos despreziveis MudDrﬁkes
gigante Rei Sapo ao Curandeiro e seu
poderosos feiticos mojo, ndo c0n51go parar_de
pensar que para um cara com um desejo pela
morte como eu, esse lugar era um sonho real-
izado. Talvez eu e mais um pouco, afinal
de coritas. .. . -
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PoNHA 0 SHOW NA ESTRADA

Tecla Y
Tb?aL

Tecla X
L1 |

Tecla R

Certifique-se de que vocé tenha Lin oon-
troller conectado a entrada um do console.

2.Insira o Cartucho Maui Mallard em seu
Super Nintendo Entertainment System e
ligue.

3.Quando a tela de apresentacdo de Maui
Mallard apérecer, pressione a tecla START
em seu controller. 0 menu GAME
START/OPTIONS apareceré.

e a o Tecla Direcional PARA CIMA
. ’ARA'BAIXO para destacar GAME START,
'depols pressione qualquer tecla para
comecar a jogar.

OrcoEs

Se vocé quiser ajustar as opgdes, destaque
OPTIONS e pressione qualquer tecla. A tela
de Opgbes aparecerd. Pressione a ©» Tecla
Direcional PARA CIMA ou PARA BAIXO para
destacar uma opcéo e dep01s DIREITA ou
ESQUERDA para altera-la. Quando tiver termi-
nado, pressione START.

Difficulty:
8 Blgag Ditficulty permite que vocé ajuste a
ditdeuldade do jogo.

- FEm Practice, vocé dnicia com 200 pontos de
energia, quatro vidas e dois continues.

- Em Normal, wvecé dnicia com 100 pontos de

energia, trés vidas e um continue.

- Fm Hard?
gia e trésg vidas.

Sound Test: . .
Olica 8 todos o8 sons diferentes: do (ogc.

Controla: L
Ajusta a conflguragao ‘de seu controller (em
outras palavras.‘altera quais agbes sdo

'l des1gnadas para cada tecla)

o

Vvoce dinicie com 100 pontos de ener -




SENHAS

seguir uma jogando o jogo. Se vocé quiser
usar uma, destaque PASSWORD e pressione
START. Para inserir uma senha, pressione a g3
Tecla Direcional PARA CIMAJPARA BAIXO para |

—_—

ingerir a letra e pugGar Lare o Proy i
espago. Quando tiver terminado, pressione
START para voltar ac menu GAME
START/OPTIONS/PASSWORD.

FAZENDO 0 RECONHECIMENTO
Shabuhm Shabuhm é um sujeito legal, aquele
qu&:VQcé levaria para casa para jantar. Ele
me ajudou fornecendo algumas ferramentas
mojo, e eu estou dando-as a vocé. Eis alguns
de meus esbocos para ajudar a explicéd-las. '

Para usar uma senha, vocé primeiro deve con- @

mudar uma, letra, depois ESQUERDA/DIREITA para

MEepior pE ENERGIA

Quando esse medidor chegar a zero, é game
over. 0 fim da linha Hora de dormir,

Mepipor NiNJA DE MAuI

Os nlimeros desse medidof me ajudaram a reg-
istrar minha energia Maui. Quando apanhava
moedas Yin-Yang, comecei a elevar minha

forca ninja, e a figura de minha cabegag§$$*f
cava entre Maui e Ninja Maui. Quando apanhei

um ntumero suficiente, pude alternar entre
Ninja Maui e Maui Normal, & medida em que

necessitava (veja Controle-se, Boneca para
aprender como altern e L




=3

Quanto mais poder ninja tenho, mais
poderosos sdo meus ataques. Até a cor de meu
cinto muda para mostrar quédo forte eu sou! -
Para aumentar sua energia, beba bastante
soco tropical. H4 mais sobre essag coisas
especiais em Pilhagem. '

JONTROLE-SE, BONECA

Vocé pode alterar a configuracio do con-
troller (em outras palavras, quais agdes séo
' 1 Bla tecla) na tela de

. pode acessar a tela de Opgdes
iendo OPTIONS nbjinitio de cada novo

JOMO MAUI NORMAL:

—

| Seleciona Insetos para
~a Arma de Insetos

Olha para
Cima, Agarra

Transforma no Ninja
(se moedas Yin-Yang
forem apanhadas)

Em Cima

Agacha, Olha
Para Baixo,

Agarra Embaixo Gorre para

Direita

Dispara Arma
de Insetos

Pula

EM SENDO UM NINJA

Detetives sé@o as vezes como grandes chefes
de coginha - & precigo ligar a receita certa.
i

Mas enquanto cozinheiros preparam suflés, nés

temos bolos criminosos para tratar - como
clones ninja, por exemplo. Eu treinei para
ser um ninja muito antes de ser um detetive.

100 e djudou durante o caso 14: A Busca de

Sue Schee, exatamente como ajudou-me neste
éasoﬁ Se vocd ndo sabe muito sobre como ser
um ninja, dé uma sacada nos meus rabiscos
abaixo - isso deve ajudar.

‘oMo NinJA Maur:

Movimento Especial
Giratorio

Movimento Enfiada

/

em Maui

Roda Cajado

Transforma |

=
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Dois movimentos tUteis que eu aprendi durante
o treinamento sdo a Rodada e a Enfiada. A
Rodada faz com que eu bata meu ¢ajado em uma
faiscante cabega de pato e o balance para
frente e para trés para alcancdar novos
lugares. A Enfiada me ensinou como pular
para cima e enfiar meu cajado em paredes
para subir. Eis como execytar esseg movimesn:
tos:

Nés conheceremos o heréi andarilho por seus
pés unidos por membranas, e pela estranha
arma que ele ostenta: um tubo brilhante que
lanca uma destemida variedade de insetos
gliados. Eles devem ser batlzados de acordo

Para rodar de uma faiscante Cabega de pato,
pressione B p ular, depois A para colo-
balanco. '

Para escalar enfiando 8eu cajado entre as
paredecs, pressione B para pulaz, depois Y
pPara elifiar o cajado entre as paredes.

Além de seus espantosos ataques com o caja-
do, dizem que o ninja possui um devastador
movimento de luta secreto: A Tempestade de
Mil Raios. Tradutores nos dizem que o segre-
do para liberar o poder da tempestade é
“Pressioiie i ou R,

CoMO ACALMAR
uM DEDO coM Cm:lzlm;

i Nada de plstolas com cabo de madre pérola,
i <chegado. Vocé tem uma Arma de Insetos
Westchester safra 1935. E ela funciona.

Ela dispara insetos - insetos Raio, insetos
Bdsicos e insetos Fogo.
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eles wia um misteriose comando

interpretar apenas como

Todos os insetos dormem em
casulos azuis. Vocé precisa
desses casulos - pegue-os a
qualquer custo. Cada casulo
tem uma marca especial para
lhe mostrar que tipo de inseto
ha dentro.

Capture esses ¢a-u-
los azuis para manter um bom suprimento de
municédo.

.. Uma vez em posse dessas
poderosas armas, o herdéi terd
 Didder A alternar entre

que nossos tradutores podem

"Preesionando as Teclas L ou
K Uiando esse comando,
podem ser
dos ainda
nica sera
herdéi .

os insetos também
usados em combinacfdo para resulta-
mais poderosos. Dominar essa téc-
um: fator critico parda o sucedsd de

O herdéi também deve ter a habilidade de
cordas, correnteés e cipos a fim de
Areas remotas, reunir mais dinsetos
elusives ou frustrap IHimigos terrenos dque
podem apenas embasbacar-se ante uma exibigédo

de finegse ncrobatich., ..

cgcalar
acessar

—E=
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 Direcisnal

CoMBINANDO INSETOS PARA MAIOR
Popnrr nE Foco '

Vocé pode passar por todos o0s diferentes
insetos pressionando R ou L na 5» Tecla _
Apbs passar pelos insetos indi-
viduais, uma combinacdo aparecerd. Use-a para
uma rajada extra em seu inimigo. ' '

AGALUME

Vocé pode encontrar um casulo
egpecial que contém um Vaga-lume.
O Vaga-lume ndo é munigdo, mas ilumina o
carinho em corredores escuros para que vocé
veja a@onde vai. Procure plataformas especiais
que aparecem devido & luz do Vaga-lume. '

PILHAGEM

Soco TROPICAL

1

Esse ndo & um drinque para maricas. Esse é o
glico da dadiva da vida. Beba-o quando encon-
trd-lo para recuperat energia perdida. Um
copo lhe da um aumento,
toda a energia,

a jarra restaura

MOEDAS YIN- YANG

Essas Moedas Yin-Yang foram cunhadas em 1100
AC. Elas forem descobertas por colonizadores
em uma caverna no lado Nozte desta ilha e
espalhadas pelos quatro cantos para cobrd-12
com protecdo ninja. Eu peguei algumas em mi-
nhas viagens e descobri algumas coisas. As
pequenas lhe ddo um pequeno aumento de poder
e as douradas lhe dado um grande aumento de
poder. Se vocé ficar sem poder ninja, ndo
apenas egtard em apuros, como terad que achar
mais moedas Yin-Yang para tef © poder de
volta. .

Uma vez que vocé tenha o poder ninja, o
medidor ninja de Maui contard vagorasamente
até 100. Vocé nédo pode ficar sem poder,

e




SiMBOLO MAUT DOURADO

Encontre um Simbolo Maui Dourado e
ganhe uma vida (oh, se ganhar a
vida fosse =ssim tae facil |

BonEco Mogo

Um Boneco Mojo permité'qﬁé-VOCé'
continue a jogar depois que Maui
usar todas as suas vidas. A palavra
chave aqui é CONTINUE (dica, dica).

HIDA MAGICA

 Essa Cabeca Encolhida im marcador
48 docal. Quando vocé ficar sem
energia, recomecard a fase na dlti-
beca encolhida pela qual pas-

e

PiLHAGEM LUAU

Apanhe UM MONTE de tesouro para ir & Aareas
de bénus (ndo diga...) entdo complete as
i ( 1is para ganhar senhas especiais.

SACO DE P6 ZuMBI
Apanhe esse saco para aumentar seu
potencial méximo de energia. Ou nao.

NoTAS pA A\’ENTU RA

Aqui estd o resumo. Eu cal direto na cena de

Um crime. E doeu.

habuhm foi roubado e os
& da 4 40 dispostos a pagar
dna por sua volta. Entdo eu aceitei

' \‘ue muita encrenca.

Voqéﬂnad pode se preparar para o perigo -
ele vem até vocé de repente, como um espir-
ro. Mas hé algumas coisas que vocé pode
fazef”para aumentar suas chances de se dar
bem:

1. Armazene municédo (inseges).

2. Fique frio com montes de Soco Tropical. Se
vocé ndo souber do que eu estou falandoe,
vire para a secédo Pilhagem e leda ¢
i i

3. Nao morra.

buhm Shabuhm diz que
lvido dentro de trés
bum, kabum. Entdo é

A sim!:A 1endafdé
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Moce gabe como assobilar, naoc gabe

Olha garoto, eu lhe desejo boa-sorte. De ver-
dade. Se vocé se meter em apuros, assobie.

Simplesmente junte seu bico e sopre.

Entre as primeiras provas d6 herdi estd uma
batalha em um rico palédcio repleto de magia.
Aqui, se o heréi pisar corretamente em placas
de bronze, a médgica do mal pode na verdade
ajudd-lo, movendo estatuas diabélicas em
estratégicas posicles. .

e

1. ARREBENTANDO 0 PorTi0 DA
MAansio MoJo

Fntdo eu entrei na mais assustadora moradia
da ilha, a Mansdc Mojo, e ndo encontrei nada.
Nada a née ser oranlas. um velho mordomo, e
ouro suficiente para me acalmar durante uma
década,

Como se revelou, had mais nessa espelunca do
que o olho consegue ver. Eu fui surpreendido
por uma gangue de aranhas, depois tive que
balangar em correntes e andar em ventiladores
de teto para dar o fora dali! Faca o mesmo e
o Grande Kahuna No Céu talvez lhe deixe ver o
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0 heroi tem um segredo. Seus estudos da
ex6tica arte do combate lhe deram a habili-
dade de se transformar em um ninja. Dizem que
esse ninja j& possuiu mil almas... até que
uma foi roubada. Dizem que o ninja esta em
constante busca por essa alma perdida, mas
até que a encontre, ele deve reunir o= anti-
gos medalhdes yin yang espalhados pela 11ha a
fim de se trdansformag.

Poucos j& viram o heréi se transformar em sua
parte ninja. Aqueles que viram descrevem um
tornad "de~eﬁerg1a desencadeado pela invo-
oder yin yang apanhado. Escritos

estranhamente como “Pregsione Y dep01s de
apanhar yin yangs”

. Enquanto 14 estava,

____::1F;ff

Nos Campros bE __'l‘mzmAMI;\"ro
NiNJA

Todos os bons detetives deverlam gser hdbeis
com um ca;ado. Minha finesse ninja me torna
um pouco mais habil que @ maioria. Sabendo
que minhas habilidades ninja poderiam ser a
diferenga'ehtre sobreviver e um arborizado
lote no cemitério local, eu desempacotei meus
pijamas e rumei para os Campos de Treinamento
Ninja.

dispensei um ou dois
insignificantes alunos. Entéo, vejam s, o
primeiro cara que eu conheci nos Campos de
Treinamento foi o curandeiro local.

FEle estava num humor amigdvel, eritdo roubou
apenas algumas de minhas almas restantes e as
usou para criar um exército de clones ninja
para me combater. Eu odeio isso.
Boa-sorte ao passar por esse lugar - vocé vai
precisar.

==
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Para aprender mais sobre movimentos ninja,

veja a secdo Em Sendo Um Ninja sob
Controle-se, Boneca.

Entdo eu encon-
Lrel essds
criaturas
chamadas
MudDrakes. Nio
sdo um bando
gentil. Banidos
a péAntanos lama-
centos, aonde
ninguém mais
pretende morar,
eles tém lascas
do tamanho de
Marrocos em seus ombros. Precisam também de
um melhor plano odontolégico. Além disso,
mantenha os olhos abertos para vespas da
lama. Oh, e algo sobre o objeto de adoracao
dos MudDrakes... um sapo? Eu acho que desco-
brirei bem depressa.

Dizem que o
uh fiinja tem o
]' poder de ba-
lancar de micti-
cos blocos faic-
cantes deixados
pela ilha por
nossos ances-
trais. fe ©
cajado do ninja
atingir um des-
g0 B10Los, cle travara no lugar até que o
ninja o desaloje a fim de prosseguir.

Feiticeiro MudDrake

Ha relatos da
habilidade pouco
conhecida do
ninja em escalar
colunas de pedra
enfiando seu
cajado nas.
rachaduras da
rocha. Essa acgio
foi documentada
em textos anti-
gos como “Pressione X enquanto pula em uma
coluna’® .

==
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mereceeor do sacrificio. Os MudDrakes estao

_penso em Agua. Aqui estda um pato gue sente

4. SACRIFicIO pE MAUI

Amargura
sardbénica tem
sido minha tnica
amiga nesses
Gltimos anos. E
enquanto fico
aqui na beira de
um vuleao,
prestes a.

presente situ- . .
acdo. Passar pelo ritual da prova me provou

determinados a impedir que esta ilha tire sua
tampa de uma maneira ou de outra. Enquanto eu
fico aqui brincando com minhas penas do rabo,

falta do oceano. Mas de alguma maneira, eu
sinto que logo '
estarei engolin-
do agua salgada.

d0 voOu sair desss
ntactas. ..

Os MudDrakes tém
i costlune -~ seu
titual da prova,
através do qual
eles testam a
pureza dos
estranhos que
encontram. A
julgar pela

e aparéncia desses
MudDrakes, eu

com todas as minhas penas

claro, eu faco com gue l8so pareca facil,
1as ndo tente isso em casa.




barco. .. no fundo do mar.

6. Paronis VoADOR
AFUNDADO

Eu apanhei insetos e blchos~
papdes. Nada de '
ossos. Apb6s fazer uma
pequena pesquisa -
nesse dinterim, fiquéi'.
sabendo que a Unica .
maneira de consegulr o 1dolo‘

Eilevar os ossos de um

dos Mortos. Um problem‘,. :
atual local de descanso é um

Sorte minha. Aparentemente,
ele“afundou com o Patonés
Voador anos atrds e tem sido
muito infeliz desde entdo. Nio
posso dizer que o culpo. Uma
sepultura aquética é um péssimo
lugar para se tomar um bronze.
a 1pode Ser um pouco
do se estd algumas
_ _xo 60 spuperficie,.
ire com sua Arma de Insetos
para ge mover na direcdo
oposta do disparo. leso
fara com que vocé ande um
pouco mais depressa.

7. REINO DOS Mollms :

Primeira e tnica regra da profissdo de pato
qetetive:_a enas corra rlscos quando for

Pareceu-me que eu
; _&indo eternamente. Quando cheguei ao
fundo._coloque1 os ossos de Quackoo em seu
lugar correto. E ele me agradeceu com um
s0co no olho e uma seqiiéncia canhota em meu
bieo. Acho que o stress de estar morto real-
nente mexeu com ele.
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| 8. ForrarLeza MoJo ). BaBALuAu, BaBy |

Depois de sobreviver a uma aranha de dez me-
tros mal educada, um bando de MudDrakes e
JL Espiritos Mojo Flamejantes, eu finalmente
1 cheguei aqui e encontrel ¢ idolo mojo desa-
1 parecido. Espero que vocé faca
o mesmo. Mas ainda ndo

Apanhe bastante
pilhagem luau e
" vocé acabara
" agui, a festa
itirderica lfocal.
Dé um bom show

acabou. e eles lhe daréo
_ uma passagem
Vocé verd... Ee shegar 14, para voltar a

Até mais, meu. qualquer hora -
. ' apenas dé& seu
nelhotr para apagar todos os fogos de artifi-
io dentro do tempo limite e agarre quisquer
yutros regalos de festa que puder ao longo
lo caminho.

Alta Sacerdotisa Mojo

MudDrake

—e=




T T

~

‘ rd
JREDITOS
DISNEY INTERACTIVE

PRODUTOR SENIOR:
Patrick Cilmore

PRODUTOR ASSOCIADO:
Craig Annis
PRODUTOR ASSISTENTE:
David Bergantino

ARTISTA PRINCIPAL:
John Hisagite

CENARIOS:

Shannon McNedll, Alew Schaefer;

Christina Vann

DESIGN DE MUSICA E SOM:
Tatrick Collins

SUPORTE DE PROGRAMAGAO:

Cary Hara

EUROCOM ENTERTAINMENT SOFTWARE
PRODUTOR :

Mat Sneap

PROGRAMADOR CHEFE:

Jon Williams

PROGRAMACAOQ ADICIONAL:
Stuart Johnson, Tim Rogers, Neil Baldwin

L. "icye Bedoer, Nigel Benely. Matt Dixon,

ESIGN DE MUSICA E SOM:

Steve Duckworth

SUPORTE DE PRODUGAO:

Hugh Binns, Paul Bates, Mark Hetherington, Kevin Holt

SUPORTE DE DESIGN DE FASES:
Alan: Hiokey, .Joe Santos, Eric Ventura

DESENVOLVIMENTO DE PERSONAGEM e ARTE CONCEITUAL:

Thom Ang, Kurt Dumas, Raymond Fung, Teddy Newton, Jane
Nussbaum, Erik Wiese, Lil' CGangster

GERENTE DE PROJETO:

C. Steve Booth

SUPORTE DE PROD&@AO
\my Stelner A

Tﬁ%’fﬁspiritu

LOTO CHEFE:
Brian Adriano

r, Kristen Bachman, Chip Beaman, Roger Bray,
John Castro, Dirayl David, Carl Drown, Daniel Hall, Paul

gdctora, David Hickey, Aki Kim, Andrew King, Scott Lamb,
Pat Larkin, Wes Lazara., Kevin Ocampo. Jocelyn Pastrana,
Luggs PBriore, Mary Schuyler, Welijean Strand, Victor
Schwartz, David Watts '

e EATIVE CAPERS ENTERTAINMENT, INC.

DIRETORES DE ANIMAGAO:

Terry Shakespeare, David Molina

PRODUTOR DE ANIMAGAO: GERENTE DE PRODUGAO:

(. Sue Shakespeare Darci Ernst

ANIMADORES :

Matthew Bates, Ian Christopher C., Jeff Etter, Connor
¥

(

ynn, Ronald Friedman, Ernie Gilbert, Michael Kiely,

vin Moran,: Dermot O’Connor, Sandra Ryan,'Natasﬁgf .

sie, Greg Tiernan, Janice Tolentino..AdamQY@ﬁfW'
Drew Woodard, Shane Zalvin -
ARTISTAS FINALIZADORES: L
Peter Anderson, Adam Burke, Kathy Burton, Richard
lraper, John Eddings, Aidan Flynn, Ellen Heindel, Tom
Higgine, Cathy Jones, M3 ¥4 lLce, Leticia Idchwardt,
Wantana Matinelli, _Shannon Murphy, Richard Smitheman,
Debbie Spafford, Marshall Toomey, Monica Zorman .
ARTISTAS DE VERIFICAGAO D - ANIMAGAO:
Carla Washburn, Helen‘ lynn, Penelope Sev1er
ARTISTAS DE CAMERA: . _
Arantxa Roérlguez{ Robennggse, Brendan Harrig, lony

SUR RTE DE PRODU;AO. :
y Eurton,_Patrlce Monls, James Arnold,
Bobbl Swartzendruber

Leanne

S

:"$;>;’

i ) |




IMPORTANTE:

AVISO: A cépia de qualquer jogo Nintendo € ilegal e estritamente proibida por
leis de direitos autorais nacionais e internacionais. Copias de “back-up
(memoria)” ou de “arquivo” ndo sao autorizadas e nao sao necessarias para
proteger seu software. Os infratores serao penalizados.

| ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

O seu Nintendo conta com Assisténcia Técnica e postos autorizados, em.
lodo o territério nacional.
A esses postos autorizados a Playtronic oferece amplo suporte de treina-
mento de pessoal técnico, manuais completos de servigos e pegas origi-
nais de reposicao.
Por isso, recomendamos que qualquer reparo que seu aparelho necessite
sempre seja efetuado nesses locais, mesmo apos o término do periodo de
garantia.
O endereco e o telefone dos postos autorizados estao relacionados em
lista especifica que acompanha o produto.
O Certificado de Garantia encontra-se anexo ao folheto de informagdes ao
consumidor. E muito importante sua leitura.
Durante o periodo de garantia, todos os servigos séo inteiramente gratuitos
(material e mao-de-obra), respeitadas as condi¢ées expressas no
Certificado. Havendo despesas decorrentes de transporte e embalagem,
. blas serao cobradas.
A Playtronic nao se responsabiliza pelos consertos ou alteragdes efetuados

por técnicos ou pessoas nao autorizadas.

Esse jogo Nintendo nao foi designado para ser usado com qualquer aparelho
de copiagem nao autorizado. O uso de tais aparelhos invalidarao a garantia
sobre o seu produto Nintendo. A Nintendo (e/ou qualquer licenciada ou
distribuidor Nintendo) n&o é responsavel por quaisquer danos ou prejuizos
causados pelo uso de tais aparelhos. Se o uso de tais aparelhos causar uma
interrupgao no seu jogo, desconecte o aparelho cuidadosamente para evitar
estragos e recomece 0 jogo normalmente. Se seu jogo parar de funcionar e
vocé nao tiver nenhum aparelho conectado a ele, por favor entre em contato
com nosso servigo de atendimento ao consumidor.

O contetdo desse aviso nao interfere com seus direitos regulamentares.

Esse manual e outros materiais impressos que acompanham esse jogo sao
protegidos por leis de direitos autorais nacionais e internacionais.

O aluguel desse jogo sem permissdo da Nintendo ou de suas licenciadas é
estritamente proibido.

\1 Para maiores informagdes e assisténcia, por favor entre em contato com
3} Playtronic Indl. Ltda.

(Nintendo)

it
Quaisquer esclarecimentos com relacéo a Para as duvidas relacionadas ao jogo -
instalagao, manutencgao ou servico, ligue dicas e como passar aquelas fases
para o Servigo de Atendimento ao dificeis - ligue para a Power Line
Consumidor Playtronic - Horario: 22 a 62 Nintendo: Horéario: 22 a 62 das 8:15 as
das 8:15 as 18:00 hs. Tel.: (011) 5505-4470 20:00 hs. e sabados das 10:00 as

16:00 hs. Tel.: (011) 5505-4460
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